TRABAJOS EN EL AULA DE 2¢ DE BACHILLERATO

PROYECTO: DESAFIO MOON CAMP

Moon Camp es un proyecto educativo realizado en colaboraciéon entre la Agencia
Espacial Europea (ESA) y la Fundacion Airbus, en asociacién con Autodesk. Utiliza
tecnologias de aprendizaje innovadoras para desafiar a los estudiantes a disefar su
propio campamento lunar con una herramienta de modelado 3D. Cuenta con actividades
multidisciplinares que se enfocan en el aprendizaje por disefio y la experimentacion
cientifica.

Presentar un proyecto

~ PIONEER!

2 de nuestros estudiantes de 22 de Bachillerato estan inmersos en este desafio: Disefian
un campamento lunar, dibujado con la herramienta de modelado Blender vy
simultdaneamente se va realizando un Informe Técnico Cientifico que da respuesta a las
exigencias del reto.

Nuestro proyecto consiste en la instalacion de un centro de investigacion con el
fin de estudiar las condiciones de la superficie lunar y la composicion de la misma,
con el fin de aprender como utilizar los recursos del entorno en beneficio del
complejo, ademds de aprender como proceder ante situaciones adversas en
entornos extraterrestres, teniendo en cuenta futuras expansiones del complejo
incluso posibles colonizaciones en otros planetas.

La misidn consta de tres fases para completar el proyecto.

® La primera fase consistird en el lanzamiento de multiples naves
que transportaran el modulo central, del complejo llamado
Modulo Selene junto a las herramientas e instrumental
necesario para iniciar el acoplamiento de los distintos modulos
de la instalacidn, los cuales son: Pandia, Ersa y Nemea, que
seran acoplados in situ.



® FEnla segunda fase se completard la instalacion de los distintos
maddulos al Mddulo Selene. El inicio de esta fase se verd
marcado por el primer ciclo de astronautas. Mientras se
realizan los acoplamientos de los distintos mddulos, comienzan
los trabajos de investigacion en el modulo central ya montado.
El primer mddulo que montaremos sera el del cultivo. Para ello,
mientras montamos el resto del campamento, se da tiempo al
crecimiento de alimentos adecuadamente para después poder
disponer del alimento. Ademds, se hard diariamente la
comprobacion de las instalaciones y de la produccion de la
energia y del agua necesarias para sobrevivir.

® La tercera fase consistird en la finalizacion de la construccion
del campamento, y finalmente del desarrollo de investigacion
durante toda su mision, disponiendo de un horario y horas para

dormir, ocio y trabajo.
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